MAI MULTA SIGURANTA, MAI MULTA DISTRACTIE

MARCAJE PENTRU JOCURI, SPORT SI DESIGNURI CREATIVE
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INVATAREA
PRIN JOACA

Locurile de joaca si curtile scolare sunt
spatii esentiale pentru miscare, invatare
si dezvoltare sociala. Prin joaca si
activitate fizica, copiii nu doar ca Tsi
imbunatatesc coordonarea si creativi-
tatea, dar Tsi dezvolta si abilitati sociale
esentiale, precum rezolvarea

conflictelor, comunicarea si lucrul in
echipa. Aceste abilitati sunt cruciale
pentru dezvoltarea lor generala. Fie la
scoald, fie intr-un loc de joaca public,
ambele reprezinta medii exterioare
importante pentru invatare.

Cu ajutorul marcajelor interactive,
copiii exploreaza cu placere num-
erele, formele si literele in timp ce se
misca si interactioneaza unii cu altii.
Astfel, zonele exterioare devin spatii de
invatare vibrante care promoveaza atéat
dezvoltarea fizica, cat si cea cognitiva.

Curtile scolare si locurile de joaca publice impun cerinte speciale pentru sistemele de marcare a
suprafetelor. De aceea, SWARCO Road Marking Systems dezvolta solutii personalizate care pot
transforma aceste spatii in zone atractive pentru miscare, invatare si joaca. Oferim o gama larga de
solutii adaptate diverselor nevoi ale scolilor, municipalitatilor si institutiilor publice.

Fie ca este vorba de jocuri clasice de tip ,sotron”, zone interactive de invatare sau activitati atletice —
marcajele noastre creeaza medii ludice care sustin atat invatarea, cét si activitatea fizica.
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Marcajele colorate SWARCO
PREFORMED atrag imediat atentia

— fie ca sunt un labirint pe terenul de
joaca sau o spirala numerica in curtea
scolii. Poti alege dintr-o gama larga
de forme si culori pentru a-ti aduce
ideile la viata pe suprafata solului.
Aceste marcaje vibrante incurajeaza
miscarea, creativitatea si interactiunea
sociala.

VERSATILE, SIMPLE SI SIGURE

Cu SWARCO PREFORMED Playground poti aduce culoare, miscare si distractie de invatare
pe orice suprafata. Gama noastra versatila include jocuri creative de sotron, trasee dinamice,
grile educationale cu numere si zone tematice de trafic.

Datorita optiunilor personalizate de design, toate elementele pot fi adaptate exact cerintelor
tale si mediului respectiv — fie ca este vorba de o curte scolara, gradinita, parc sau spatiu
public. Marcajele preformate nu sunt doar atractive vizual, ci si extrem de durabile,
antiderapante si sigure — ideale pentru utilizarea zilnica de catre copii.

PROPRIETATI VARIETATE DE CULORI

Marcajele sunt livrate gata de aplicare, au Paleta standardizata include peste 20 de
o grosime de 3 mm si sunt pregatite pentru nuante vii — variante personalizate sunt
utilizare imediat dupa instalare. disponibile la cerere.

ol

APLICARE

SIGURANTA

Instalarea este rapida si usoara, fara Materialele sunt fara COV (compusi organici
echipamente speciale. Datorita durabilitatii volatili) si nu contin metale grele.
lor, aceste marcaje reprezinta o solutie Certificat de rezistenta la alunecare

economica. disponibil la cerere.
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JOCURI by
CARE PRIND VIATA

Marcajele inspirate din jocuri transforma
suprafetele plictisitoare in zone de joaca pline
de viata. Acestea sprijina dezvoltarea abilitatilor
motorii, stimuleaza imaginatia si incurajeaza
invatarea creativa si jucausa.

N

lucru transforma distractia traditionala intr-o
experienta de grup interactiva in aer liber.

Fie ca folositi modele standard sau personali-
zate pentru a se potrivi ideilor dumneavoastra

- cu marcajele de joc durabile SWARCO
PREFORMED, orice suprafatd devine unJogc

O alegere populara: jocurile de societate
clasice precum Ludo, Sah sau Twister pot fi
aduse la viata in versiuni supradimensionate
direct pe sol - perfect pentru curtile scolilor,
locurile de joaca sau spatiile publice. Acest

LUDO

Fiecare jucator are patru piese de joc si trebuie sa le mute din
zona de start pana la sosire.

m Jocul se joaca cu un singur zar. Daca un jucator arunca

sase, poate aduce o piesa pe traseu si arunca din nou zarul.

B Piesele se deplaseaza in sens orar pe tabla de joc in functie
de numarul obtinut la zar.

m Daca o piesa ajunge pe un spatiu ocupat de un adversar,
piesa adversarului este trimisa inapoi in zona de start.

m  Castigator este primul jucator care isi aduce toate cele patru
piese n siguranta la linia de sosire.

de joaca plin-de-posibilitati!
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OGLINDESTE-MA

Jucatorii, pe rand, calca pe spatii colorate pentru a
crea un model.

m  Celalalt jucator trebuie sa reproduca modelul
exact folosind ,piciorul oglinda”.

B Daca modelul nu este reprodus corect, runda
trece la celalalt jucator.

m  Céastigator este jucatorul care reuseste sa
copieze corect cele mai multe modele.
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TWISTER

Suprafata de joc este alcatuita din cercuri colorate (de exemplu:

rosu, albastru, galben, verde).

Un lider de joc striga instructiuni la intamplare precum:
,Méana dreapta pe galben” sau ,Piciorul stang pe albastru.”
Jucatorii asaza partea corpului indicata pe cercul
corespunzator.

Cine cade sau atinge solul cu o alta parte a corpului este
eliminat.

Ultimul jucator ramas in picioare castiga!

TINTA CU DISC

Scopul jocului este sa acumulezi cat mai multe puncte folosind
0 minge, un saculet sau un obiect similar de aruncare.

Jucatorii se aliniaza pe o linie de aruncare, iar primul
jucator arunca obiectul spre tinta.

Tn functie de zona in care aterizeaza obiectul, se acorda
numarul corespunzator de puncte.

Castigator este jucatorul cu cele mai multe puncte dupa un
numar prestabilit de aruncari.
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Scopul jocului este sa fii primul care plaseaza trei simboluri
proprii la rand — orizontal, vertical sau diagonal.

B Unjucator alege simbolul X, iar celalalt O.

m  Jucatorii plaseaza, pe rand, simbolul lor intr-un spatiu liber.

B Primul jucator care formeaza un rand continuu de trei
simboluri castiga.

m Daca tabla de joc se umple si nu s-a format nicio linie, jocul F P
se termina la egalitate.

SCARI SI SERPI

Scopul jocului este sa fii primul care ajunge la cadmpul de
sosire.
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m  Jocul se joaca cu un zar. Jucatorii isi muta piesa pe
patratele de pe traseu, in ordine crescatoare, conform
numarului obtinut la zar.

m Daca o piesa ajunge la baza unei scari, poate urca pana la
patratul de sus al scarii.

m Daca o piesa ajunge pe capul unui sarpe, trebuie sa co-

E"' boare pana la coada sarpelui.
m  Castigator este primul jucator care ajunge exact pe ultimul
" . patrat. Daca numarul de pe zar este prea mare, jucatorul OMIZI
.. rédmane pe loc.

Scopul jocului este sa rezolvi cat mai multe probleme matematice
corecte.

Optional: Copiii pot fi chiar piesele de joc si pot sari pe tabla de
joc de dimensiuni mari.

m  Se alege tipul de calcul: adunare, scadere, inmultire sau

impartire.
B Jucatorii aleg cate un numar din fiecare omida.
TABLA DE SAH B Se formeaza o problema folosind simbolul matematic ales
(ex.: 4 + 3).
Pe langa sahul clasic, pe o tabla de sah se pot juca si alte m  Solutia se spune cu voce tare sau se plaseaza in campul de
variante interesante: solutii.
B Se acorda un punct pentru fiecare raspuns corect.
m  Sah cu pioni: Fiecare jucator are doar opt pioni - cine m  Jucitorul cu cele mai multe puncte la final castiga.
reuseste sa aduca un pion pe ultima linie a adversarului

castiga.

®  Mini sah: Jocul se joaca doar cu cateva piese, de exemplu
un rege si cativa pioni — ideal pentru antrenament.

B Sah cu zar: Zarul stabileste ce piesa poate fi mutata — o

combinatie intre noroc si tactica. N OTA SUPLIMENTA R/A\

o e Jocurile noastre sunt disponibile in diverse dimensiuni, pentru a putea fi adaptate optim cerintelor si spatiului
Tabla de sah este astfel potrivita nu doar pentru profesionisti, ci ] L ] U o . . . ’ ’ o

. - . . .. N proiectului tau. Regulile prezentate sunt doar sugestii si pot fi ajustate in functie de versiune sau de nevoile
si pentru idei creative de joc — pentru copii de toate varstele. f ’
specifice.
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NUMERE
N PRIM-PLAN

Cu jocurile noastre colorate cu numere,
matematica devine o adevarata aventura activa.
Gaseste numerele in timp ce sari, foloseste sarpele
cu numere pentru a aduna si scadea jucaus —
matematica nu a fost niciodata atat de distractiva.
Si partea cea mai buna? Lectiile se desfasoara
afara, in aer liber. invétarea activa nu a fost
niciodata atat de eficienta si plina de voie buna.

MELC CU NUMERE

Foloseste-ti imaginatia — copiii decid cum vor sa se joace.
Exemplu — Matematica: O persoana spune o problema de matematica (ex.: 2+2),
iar ceilalti sar rapid pe numarul corect.
Exemplu — Test: Pune intrebari de cultura generala, cum ar fi ,Cate picioare are un caine?”
si gaseste numarul corespunzator.

Dimensiuni disponibile
Numere individuale
Omida cu numere

Turca (Hopscotch)

Floare cu numere

Melc cu numere

Turca broasca

Turca creion

Joc de aruncat cu numere
Testoasa cu numere

© 00N O~ WN =

150 - 5000 mm
4220 x 1625 mm
1125 x 4000 mm
1300 x 1100 mm

@ 3000 mm
1200 x 3600 mm
2450 x 4300 mm
1055 x 1530 mm
1390 x 2000 mm
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SPRE INFINIT
S| MAlI DEPARTE..

Dimensiuni disponibile

1 Racheta cu numere 1960 x 3520 mm
2 Planete @200 - 1200 mm
3 Busola 3500 x 3500 mm
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AVENTURI CU
ANIMALE

Animalele ii fascineaza pe copii —iar ca
marcaje pe podea, devin parteneri fantastici
de joaca. Fie ca este vorba de o girafa, un
gecko, un delfin sau chiar o gradina zoologica
intreaga in curtea scolii: desenele cu animale

aduc miscare in joaca si stimuleaza imaginatia.

in acelasi timp, sustin dezvoltarea motrica,
limbajul si primele cunostinte despre lumea

animalelor. Cu culori vii, dimensiuni variate

si designuri personalizabile, marcajele pot

fi adaptate oricarui concept — transformand
locurile de joaca, gradinitele si curtile scolilor in
adevarate lumi ale aventurii.

Dimensiuni disponibile

O ~NOoO O WN -

9

Soparla Gecko
Delfin

Castor

Urme de labute
Rata

Urs Koala

Urs brun
Testoasa
lepure

10 Rata

11 Girafa

12 Sarpe

13 Urs Panda

X
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460 x 500 mm
400 x 500 mm
500 x 490 mm
200 x 150 mm
360 x 500 mm
430 x 500 mm
500 x 475 mm
500 x 500 mm
510 x 500 mm
375 x 500 mm
455 x 700 mm
430 x 500 mm
375 x 500 mm
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p Cum functioneaza — Statie cu statie

o @ o @ i @ Exemplul nostru de traseu aduce distractie si miscare in
1 @ curtea scolii prin activitati simple si captivante:

B Sare din urma in urma — adauga o rotatie intre pasi
pentru a provoca coordonarea.

B Echilibreaza-te pe linie — excelent pentru antrenarea
echilibrului si concentrarii.

DE MISCARE

Fiecare curte scolara este unica — la fel

B Sarituri de broasca pe urme — intaresc picioarele si

si oferta noastra flexibila pentru trasee de ] . .

) BN N . adauga emotie.
miscare. Fie ca alegi sa combini elemente u ’
individuale sau sa optezi pentru un traseu : " B Mergi cu spatele pe linie — 0 adevarata provocare pen-
pre-proiectat, gama noastra include o L\ tru constientizarea corpului si orientare.
varietate de statii jucause, secvente de W Saritura in lungime cu scala de masurare — copiii pot
miscare si designuri creative. = \ vedea imediat cat de departe au sarit.

Alearga pe linie — incurajeaza ritmul si rezistenta.
Fiecare traseu poate fi adaptat varstei

" . <P - B Pasi rapizi prin ,scara” — ridica genunchii sus si evita sa
copiilor, spatiului disponibil si obiectivelor T ’
. 4 4 = atingi liniile.
educationale — devenind o alegere perfecta 3 n
pentru orice context. y o z . ™ B Aproape ai ajuns! —incéa o alergare pe linie.
2 ‘, ’ - e - . - . .
——— - — B Saritura finala de pe mingea de fotbal pe mingea de
. (54 % % fotbal — un final distractiv pentru toti cei care iubesc
miscareal!

Traseele de miscare ro% c{'z alese din modelele
rrea(ej'm“t%e S U rro‘:eaéaﬂce Aura rrorr'z't(e 1del.

]
2 o ® 3 i H ‘
-® I i : ‘
| i ! i <

p)
9,3 %’ &J 9

Dimensiuni disponibile

1 Traseu pentru saritura in lungime 6000 x 10000 mm
2 Traseu floarea-soarelui 6400 x 8200 mm
3 Traseu cu albine 5500 x 5500 mm




AVENTURA

SIGURANTA RUTIERA

Tnvatarea regulilor de circulatie este circulatie precum ,STOP”, ,Cedeaza buna orientare in mediile reale de trafic.
una dintre cele mai importante abilitati trecerea” sau treceri de pietoni — spatiul Suntem bucurosi sa te ajutam sa creezi
de viata pe care copiii ar trebui sa le de joaca devine un loc de invatare viu, un concept personalizat de educatie
dobandeasca de mici. O retea stradala care combina distractia cu siguranta. rutiera pentru institutia ta. Fie ca este
n curtea scolii sau a locului de joaca vorba de o gradinita, scoala sau loc
ofera un mod ideal de a preda regulile de Copiii pot explora diverse situatii de de joaca public — vom adapta designul
baza ale traficului intr-un mod distractiv, trafic pe biciclete, trotinete sau pe jos, la spatiul disponibil si obiectivele
potrivit varstei si usor de retinut. exersand cum sa se comporte corect la educationale.

Cu marcaje realiste — inclusiv drumuri, intersectii sau pe treceri de pietoni. Acest

intersectii, sensuri giratorii si semne de lucru 1i ajutd s& capete incredere si 0 mai

(3]

Dimensiuni disponibile
Zona pietonala
Trecere de pietoni
Atentie: trecere pietoni
Sens giratoriu
Cedeaza trecerea
Sageti directionale
Zona de parcare
Semn ,STOP”

Sageti directionale

© 00N O~ WN -

280 x 280 mm
120 x 500 mm
280 x 280 mm
280 x 280 mm
280 x 280 mm
100 x 500 mm
280 x 280 mm
280 x 280 mm
100 x 500 mm
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PRIN EDUCAREA TIMPURIE A COPIIEOR CU PRIVIRE LA
REGULILE DE'CIRCULATIE, PUNEM BAZELE UNEI CULTURI
RUTIERE MA! SIGURE'SI MABRESPONSABILE - ATAT IN

SEREZENT, CARSKIN VIITOR,.
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MARCAJE
U0 1O NEE T ke

Marcajele cu-design lichid ofera o
solutie durabilé'si-antiderapanta, cu
o stabilitate-eromatica excelenta -
complet personalizabila,:aplicabila
fara utilaje complexe si ideala
pentru curtile de scoala sau locurile
de joaca intens utilizate.

Posibilitatile de design sunt practic
nelimitate: culorile, formele si
elementele de joaca pot fi adaptate
_.cu precizie pentru:a se-potrivi con-'
' ceptelor educationale sau viziunii

Fie ca imbunatatesti zone mici de joaca sau implementezi concepte tematice de mari
dimensiuni, marcajele decorative lichide ofera o solutie durabila, sigura si plina de culoare
pentru transformarea spatiilor exterioare.

Datorita diverselor sisteme de produse si tehnici de aplicare, fiecare suprafata poate fi
conceputa pentru utilizare pe termen lung — cu culori intense, aderenta fiabila si durabili-
tate remarcabila. Designul si textura sunt adaptate exact nevoilor tale.

Gama noastra completa de produse deschide un univers de potential creativ, oferind
solutii usor de aplicat si de lunga durata. Este o modalitate sustenabila de a sprijini spatii
de joaca si recreere active, sigure si captivante.

PERSONALIZARE

Fie ca este vorba de suprafata, dimensiu-
nea zonei sau selectia culorilor — designul
este adaptat cu precizie cerintelor tale, cu o
paleta larga de culori RAL Classic K5.

ANTIDERAPANT

Datorita aderentei ridicate, marcajele cu
design lichid asigura spatii sigure pentru
joaca si miscare.

APLICARE

Marcajele pot fi aplicate simplu si flexibil —
n functie de produs, cu pensula, rola,
pulverizatorul sau gletul, fara a necesita
utilaje complicate.

DURABILITATE

Extrem de rezistente, impermeabile si de
lunga durata — ideale pentru suprafetele
foarte circulate din curtile scolilor si spatiile
publice.
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MARCAJE CU DESIGN LICHID

IDEI COLORATE

MEDII SIGURE

LIMBOROUTE
K815

PLASTIC CU ROLA

PLASTIC
TEXTURAT

SWARCOPLAST
D485

Plastic rece bicomponent (fara Rezistenta mare la alunecare chiar si fara

solventi), incl. agent de aderenta*; material antiderapant suplimentar, ideal

aplicare cu mistria si rola pentru suprafete mari

Plastic rece bicomponent (fara

I ) | - . Rezistenta foarte mare la alunecare, ideal
solventi), incl. agent de aderenta®;

: o pentru suprafete mari cu sarcini grele
aplicare cu mistria

Plastic rece bicomponent (fara Durabilitate si rezistenta la alunecare fo-

solventi), incl. agent de aderenta*; arte ridicate — perfect pentru zone supuse
aplicare cu mistria traficului intens si constant

*Aplicarea suplimentara a agentilor antiderapanti poate
creste gradul de aderenta.

Toate produsele noastre pot fi aplicate fara utilizarea de utilaje — solutia ideala pentru o aplicare usoara
si fara complicatii in curtile scolilor sau pe terenurile de joaca. Optiunile fara solventi sunt recomandate Tn
special pentru institutiile cu standarde ridicate privind sanatatea si protectia mediului.

Siguranta pe primul loc: Aderenta sporita creste nivelul de siguranta pentru copii.

NOTA SUPLIMENTARA

Culori care stimuleaza imaginatia

Fie ca alegi culori de semnal indraznete,
tonuri naturale armonioase sau palete
jucause, sistemele noastre de marcaje li-
chide ofera posibilitati aproape nelimitate
de design. Astfel, se creeaza spatii unice
care ofera orientare, invita la joaca sau
pur si simplu aduc bucurie.

Usor de aplicat. Sigur de utilizat.
Toate marcajele pot fi aplicate manual,
folosind pulverizatorul, pensula, gletul si/
sau rola — ideale pentru aplicare direct
la fata locului. Timpul scurt de uscare

si manipularea facild asigura o imple-
mentare rapida si eficienta, fie realizata
intern, fie de catre profesionisti locali.

X
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Solutii personalizate pentru fiecare
nevoie

Fiecare suprafata si fiecare proiect are
cerintele sale unice. Indiferent daca

ai nevoie de aderenta sporita, dura-
bilitate extrema sau solutii creative
personalizate — suntem bucurosi sa
oferim consultanta personalizata si sa te
ajutam sa gasesti solutia perfecta pentru
proiectul tau.
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MARCAN- PENTRU
FER@R | |_ E D E S p O RT ORIENTARE REZISTENT LA INTEMPERII

Marcajele clar vizibile definesc spatiul de
miscare, promoveaza corectitudinea si

Fie'ca este vorba de sprint, saritura sprijind aplicarea regulilor sportive in timpul
fndungime sau cursede stafeta= i lectiilor si al evenimentelor.
marcajele precise ale terenurilor - i &
de sportisunt esentiale pentru o
educatie fizica sigjuré, corecta si
conforma cu regulile

Marcajele profesionale raman clar vizibile
in soare, ploaie sau inghet - perfect pentru
utilizarea in aer liber pe tot parcursul anului.

precum si pentru competitiile
scolare si evenimentele de club.
Acestea ofera orientare, creeaza
structura pe teren si asigura conditii
de consistenta - atat in utilizarea ~— DURABRILITATE VIZIBILITATE
zilnica in scoala, cét si in timpul \ .
competitiilor oficiale.

Odata aplicate profesional, marcajele raman
functionale si atractive din punct de vedere
vizual pentru o perioada indelungata - fara

a fi nevoie de intretinere intretinere continua

sau reparatii complexe.

Culorile luminoase, cu opacitate ridicata,
asigura ca zonele de alergare si sarituri sunt
intotdeauna marcate clar - un factor cheie in

prevenirea accidentelor.

LINIT CLARE PENTRU FAIR-PLAY

Pe suprafetele sportive moderne cu acoperiri elastice, cum ar fi pistele de tartan, marcajele

trebuie sa fie precise, foarte durabile si rezistente la intemperii. Pentru a se asigura ca liniile

raman vizibile si functionale chiar si dupa ani de utilizare, tehnica corecta, materialele adec-
vate si aplicarea profesionald sunt esentiale.

VOPSEA 2-C PENTRU
TERENURI DE SPORT



INDICAND
CALEA PESTE
TOT IN LUME

SWARCO | The Better Way. Every Day.

In 1969 am inceput cu fabricarea microbilelor
reflectorizante din sticla. Astazi am devenit cel mai
mare furnizor din lume al sistemelor de marcaje
rutiere. Am facut ca, zi de zi, drumurile sa fie tot mai
sigure si tot mai multe vieti sa fie salvate. Produsele si
serviciile noastre de calitate superioara directioneaza
traficul intr-un mod sigur, de la A la B, zi si noapte.

Pe toate drumurile, pe orice vreme, si totul de la
SWARCO.

Noi ne pregatim pentru viitor, combinénd cunostintele
cu inovatiile,la Centrul de Competenta pentru
Tehnologia Sticlei si Sisteme de Marcaj. Astfel incat,
chiar si in cazul condusului inteligent si autonom,
continuam sa fim deschizatori de drumuri in domeniul
marcajelor rutiere atat de bine cotate in intreaga lume.
Urcati-va Tn masina si conduceti alaturi de noi, vom fi
bucurosi sa va ajutam sa gasiti solutiile ideale pentru
marcajele rutiere.

www.swarco.com/rms

IMPRIMAREA

Responsabil pentru continut: SWARCO Road Marking Systems,
www.swarco.com/rms | Imprimarea: Druckwerkstatt Handels GmbH | Supus
modificarilor fara notificari prealabile | Nici o raspundere pentru erori sau

greseli de tipar.
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